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2024-2025 egitim ve 6gretim yilinin birinci donemi sona ererken 6grencilerimizin ders
programlarinin 6tesine gegerek farkli alanlarda becerilerini gelistirecegi, yeni seyler kesfetme.ve
eglenerek 6grenme imkani bulacagi, sanatsal, kiiltiirel, sportif ve bilimsel faaliyetler basta elmak
izere bircok etkinligin bir araya gelecegi “Dénem Sonu Faaliyet Haftas1” {ilke genelindeki tiim
okullarda uygulanacaktir.

Okullarimiz, Dilimizin Zenginlikleri Projesi gibi egitim ve 6gretim yili boyunca faaliyet
gosterilen caligmalarin ve 6grenci kuliip faaliyetlerinin donem sonu etkinliklerini de bu hafta
gerceklestirecektir.

Donem Sonu Faaliyet Haftasi; 6grenci kuliipleri temsilcileri,. ilgili 6gretmenler ve okul
miidirligiince uygun goriilen bir midiir yardimcisinin gorev aldigi, okul igerisinde olusturulan
Faaliyet Haftas1 Yiiriitiicii Heyeti tarafindan organize edilecektir. Bu heyet; etkinliklerin
planlanmasi, organizasyonu ve e-Okul Sosyal Etkinlik Modiiliine stiresi i¢erisinde islenmesinden
sorumludur.

Asagidaki faaliyet planinda yer alan tiim etkinlikler Bakanligimizca e-Okul Sosyal Etkinlik
Modiiliine merkezi etkinlik olarak tanimlanacak olup okullarin etkinlikleri ger¢ceklestirme durumlari
modiile yapilan veri girigleri baz alinarak izlenecektir.

DONEM SONU FAALIYET HAFTASI
OKUL FAALIYET PLANI

Pazartesi

Sah

Carsamba

Persembe

09.00-10.30

Yetenek Paylasim
Saati

Tecriibe Paylagimi
Soylesileri

Bir Fikrim Var
Saati

Iyiligi Paylas
Saati

11.00-12.30

Dilimizin
Zenginlikleri:
Hitabet Oyunlari
“Miinazara”

Dilimizin
Zenginlikleri:
Hitabet Oyunlari
“Roller Tartistyor’

b

Dilimizin
Zenginlikleri:
Hitabet Oyunlari
“Hitabet Yarig1”

Dilimizin
Zenginlikleri:
Kelime Oyunlari

13.30-15.00

Bilgi Yarigmasi

Oyun Saati

Belgesel ve
Animasyon
Gosterimi

Not: Yukaridaki faaliyet plani 6rnektir. Okullarimiz planda yer alan etkinliklerin giiniinii
degistirebilir, etkinlik saatlerini okul ve ¢evre sartlarina gore belirleyebilir. Faaliyet Haftasi

ogretmen, veli ve okul idaresi is birligi ile organize edebilir.
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FAALIYET YONERGELERI

1. lyiligi Pavlas Saati

Kot ve negatif olaylarin sik¢a paylasildigi zamanlarda iyi ve pozitif gelismelerin’daha da one
¢ikarilmasi toplumsal farkindalik agisindan faydali olacaktir. lyiligi goriiniir kilmak igin planlanan bu saatte
Ogrenciler, yaptiklart bir iyiligi sinifta arkadaslariyla paylasabilir, “iyilik” ve “iyilik yapma” kavramlar1
iizerinde konusabilirler.

2. Bir Fikrim Var Saati

“Sosyal Sorumluluk Saati” olarak da degerlendirilebilecek bu saatte Ggrenciler, diinyaya ve topluma
iliskin konularda iizerlerine diisen sorumluluklarla ilgili tartisma ‘ve bilgi aligverisinde bulunabilirler.
Ornegin Gazze’de yasanan insanlik dramu, kiiresel 1sinma, sémiirgecilik vb.

3. Belgesel ve Anhimasyon Gosterimi

Ogretmenler ve okul idaresi tarafindan her sinif igin yas diizeyine uygun olacak sekilde segilen belgesel
veya animasyonlar siniflarda izletilecektir. EBA, Tabii gibi platformlardaki iceriklerden yararlanilabilir.

4. Serqi

Donem boyunca yapilan caligmalar, dergi ve gazete tasarimlari, fotograf veya resim kuliiplerinin
caligmalariyla olusturulacak bir sergi organize edilecektir. Ek olarak bilim ve teknolojiye dair sergiler de
olusturulabilir.

5. Bilgi Yarismasi

Her okul kendi bilgi yarigmasi i¢in sorular ve cevaplari hazirlayacaktir. Yarigmanin her
sinifta, ayni saatte uygulanmasi beklenmektedir.

Yeteneklerimizi 6l¢gmek ve gelistirmek i¢in diizenlenen bilgi yarismalari, genel kiiltiir ve
zihinsel becerilerimizi 6lgerken; bilgi kapasitemiz ve analiz becerilerimizi gelistirme firsati1 da
sunar.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Sayg1 ve Adil.Rekabet: Diger katilimcilara karsi saygili olalim ve adil bir rekabet ortami
yaratalim. Kazanmak giizel olsa da saygi ve dostluk her zaman 6nceliklidir.

b. Kurallara Uyma: Etkinlik boyunca belirlenen kurallara uyarak etkinligin amacina uygun
sekilde ilerlemesini saglayalim.

¢: Grup Is Birligi: Grup halinde yapilan etkinliklerde birbirimizle yardimlasalim ve daha
bagarili olabilmek i¢in birbirimizi destekleyelim.

¢. Egitici ve Eglenceli: Hem eglenmek hem de 6grenmek icin bir aradayiz. Katilimci olarak,
etkinliklere aktif bir sekilde katilarak daha fazla keyif alabiliriz.




6. Yetenek Paylasim Saati

Ogretmen ve grencilerin ortak katilimu ile bagvuran herkesin, sahip oldugu bir yetenege ya
da ilgi duydugu bir alana dair atdlye, sunum, soylesi gergeklestirebilecegi eglenceli bir aktivite
saati gerceklestirilmesi beklenmektedir.

Okul genelinde tiim smiflarda, tipki bir kuliip saati gibi farkli atolye, sunum ve sdylesiler
organize edilecektir.

Yontem:

Keyifli ve ilgi ¢ekici oldugunu diisiindiigiimiiz ilgi alanlarimuz; sahip oldugumuz bilgiler
dogrultusunda bir sunum, at6lye ya da egitim igerigi hazirlayalim. Dagciliktan nefes terapisi
egzersizlerine, ikinci el sitelerinden arag¢ gereg incelemek ya da tohum saklama ve yetistirme
yontemlerinden diinya c¢aylar1 tadimina, 6rgii bileklik yapmaktan origamiye kadar pek ¢ok
cesitli alanda icerik hazirlayabiliriz. Okul idaresi ya da sorumlu 6gretmenlerimiz tarafindan
yiriitiilen bagvuru silirecinde icerigimizi aciklayarak Yetenek Paylagim Saatine
katilacagimiza dair bagvurumuzu yapalim.
Bagvurular sonucunda secgilen sunum, egitim ya da atdlyeleri okul genelinde duyurarak tiim
ogrenci ve 6gretmenlerden hangisine katilacaklarini segmelerini isteyelim.
Ogrenci kuliipleri saati gibi okul genelinde belirlenen ortak bir saatte okul igerisinde Yetenek
Paylasim Saatini baslatarak hep birlikte keyifli ve yeni bilgilerle dolu yeni bir egitim
deneyimini tamamlayalim.

Kurallar ve Uyarilar

a. Icerik Hazirlama: Her katilimci, hazirlayacag: icerigin ilgi cekici ve dgretici olmasina dikkat
etmelidir. Hazirlanan igerigin, okul kurallari ve toplumsal degerlere uygun olmasi gerekmektedir.

b. Basvuru Siireci: Bagvurularinbélirlenen siire iginde yapilmasi ve belirtilen formatlara uygun
olmas1 dnemlidir.

c. Secim ve Duyuru: Basvurularin degerlendirilmesi sonucunda segilen igerikler, okul genelinde
duyurularak tiim 6grenei ve dgretmenlere sunulacaktir. Katilimeilarin, ilgi duyduklar igerikleri
secmeleri i¢in duyurularin detayli ve zamaninda yapilmasi 6nemlidir.

¢. Etkinlik Siireci: Her sunumun belirlenen siire i¢cinde yapilmasi ve diger katilimcilara esit
zaman ayirilmast onemlidir.

d. Is Birligi ve Tolerans: Katilimcilarin birbirlerine sayg1 gostermeleri, farkli yetenekler ve ilgi
alanlarina toleransli bir yaklasim sergilemeleri onemlidir. Herkesin igeriklerine olumlu bir
sekilde katkida bulunulmasi ve birlikte keyifli bir egitim deneyimi yasamasi hedeflenmektedir.

7. 'Dilimizin Zenginlikleri: Hitabet Oyunlari

Belirlenen ii¢ hitabet oyunu ile dgrencilerin sinif i¢inde hitabetlerini gelistirmeye yonelik
calismalar yaparak eglenmesi amaglanmistir.




Oyun 1: Okul Miinazarasi

e Ogrencilerin yerel konular ve okullarini etkileyen konular hakkinda bilgi sahibi olmalar
muhtemeldir. Heyecan verici bir tartisma projesi i¢in, 6grencilerin zaten deneyimledikleri
bir konuyu tartisin veya islerin su anda nasil gittigine dair bir alternatif sunmalarmni isteyin.

Oyun 2: Roller Tartisiyor

Sinifca birlikte tartismaktan keyif alacagimiz bir konu belirleyelim.

Hep birlikte tartismadaki paydaslari belirlemeye baslayalim.

Paydas olarak belirledigimiz her rolden iicer adet olacak sekilde kartlara bu rolleri yazip bir
deste olusturalim.

Desteyi goniilliillere ya da tiim smifa dagitip tartismayi, baslatalim. (Tartisma zamani
geldiginde, her paydas kendi goriisiinii sunmaya baglamalidir.)

Sunumlardan sonra tiim sinif paydaslara sorular soralim. Sorularin ardindan tartigsmadaki
hangi tarafin (olumlu ya da olumsuz) en gii¢lii savunmay1 yaptigina karar verelim.

Oyun 3: Hitabet Yaris1

Her smifin kendi i¢inde diizenleyecegi bu yarisma i¢in belirli konseptler kura ile dagitilir.
Ogrenciler hazirladiklar1 konusmalar1 sinif éniinde sunar ve smif en iyi konusmayi seger.

Ornek Konseptler
Fatih Sultan Mehmet'in Istanbul'un Fethi Konusmasi

Tarik Bin Ziyad'in Gemileri Yakma Konugmast

Yeni Cikacak Biiyiik Bir Teknolojinin Lansman Konugmasi

Istiklal Mars1 Dizeleriyle Insa Edilmis Bir Kurtulus Konusmasi
Universite Mezuniyet Konusmasi

Bir Ogretmenin/Emeklilik Konusmast

Bir Teknik Ditektdriin Final Mag1 Oncesindeki Konusmasi

Unlii Bir Bilim Insaninin Odiil Gecesi Konusmasi

BM Genel Kurulu'nda Sémiirgecilik Uzerine Bir Konusma

Uzaya Cikan I1k Tiirk Astronotun Déndiigiinde Yaptig: Ik Konusma

8{ Tecriibe Paylasimi Sovlesileri

Unlii ve uzman isimlerin davet edilebilecegi gibi, ¢esitli meslek gruplarindan konusmacilarla
eglenceli, dikkat c¢ekici sOylesiler yapilarak Ogrencilerin  keyifli vakit gecirmesi
amaclanmaktadir.

Ornegin; “Ben Her Yerde Varim” Tecriibe Paylasimi1 Bulusmalar1 ile Mesleki ve Teknik




Egitim Genel Midiirligii blinyesinde gerceklestirilmekte olan “Ben Her Yerde Varim” projesi
kapsaminda herkesin bir meslegi olmali anlayisiyla ortaokul 6grencilerine yonelik meslek.lisesi
Ogrencilerinin alanlaria dair tecriibe ve bilgilerini aktarmasi yoluyla keyifli, beceri‘artirict ve
bilgilendirici vakit gecirilmesi saglanabilecektir.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Saygi ve Dikkat: Konusmacilara karsi saygili olalim ve onlarin deneyimlerini dinlerken
dikkatli olalim.

b. Soru ve Katihm: Konusmacilarin deneyimlerine dair sorular sormak .ve etkinlige aktif
katilim gostermek hepimiz i¢in faydali olacaktir.

c. Sessizlik ve Ilgi: Konusma sirasinda sessiz olalim ve konusmacilarin anlattiklarina
odaklanalim.

9. Dilimizin Zenginlikleri Kelime Ovunlari:

Her siif kendi yarismasi i¢in kelimeler ve sorular hazirlayacaktir. Yarigmanin ayni saatte
her smifta uygulanmasi beklenmektedir.

10. Oyun Saati

Cesitli kutu oyunlar1 ve drama oyunlarinin oynanacaglr serbest zaman etkinligi
planlanacaktir. Oyun saati stres atmak, yeni seyler denemek ve tabii ki bolca eglenmek i¢in harika

bir firsattir. Kimileri kart oyunlarini sever, Kimileri strateji oyunlaria bayilir. Belki de dramaya
meraklisinizdir ve oyun saati, icinde bulundugunuz hikayeleri canlandirmak i¢in miitkemmel bir
zaman olabilir.

Oyun Saati kapsaminda' arkadaslarinizla takim olup strateji kurabilir, kutu oyunlarinin
heyecanini yasayabilir ya da dramayla kendinizi ifade etmenin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

Bu kapsamda; degerlerimizi gelecek nesillere aktararak kiiltiiriimiizli yasatmanin 6nemli bir
pargast olan geleneksel “oyunlarimiza https://tegm.meb.gov.tr/dosya/100cocukoyunu.pdf
adresinden ulasabilitsiniz.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Oyun Secimi: Oyun se¢iminde grup i¢indeki herkesin fikrini alarak, ortak bir karara varalim
ve herkesin keyif alacagi oyunlar1 segelim.

b. Takum Cahsmasi: Etkinlik boyunca takim olalim ve birlikte oyunun keyfini ¢ikaralim.
Birbirimize destek olalim ve adil bir rekabet ortami yaratalim.

C. Eglence ve Paylasim: Oyun Saati, eglencenin yani sira birbirimizi daha iyi tanima ve birlikte
zaman geg¢irme firsat1 sunuyor. Bu anlari paylasalim ve keyifli vakit gecirelim.




